Fisa de lucru - Structura Daca
Sa se rezolve urmatoarea problema folosind fisa urmatoare

In paduricea de la marginea orasului este mare agitatie, urmeaza o lucrare la matematica.
Ursuletul Panco doreste sa exerseze cu iepusasul Gily operatiile aritmetice. Panco i cere lui
Gily doua numere naturale si un simbol pentru una dintre operatiile +, -, *, / (adunare, scadere,
inmultire, impartire). Apoi face calculul in minte si 1i spune lui Gily rezultatul operatiei aplicate
pentru cele doua numere.
1. Realizati o scena cu 2 personaje potrivita problemei date (aveti un model mai jos).

2. Introduceti urmatoarele scripturi pentru pensonaje:
- Panco

el Salut Gily! Vrei sa exersam operatiile matematice?




- Gily

SWILEE  Salut Panco! Desigur cum facem?  a=li] e secunde

=0l Care s3 fie primul numar? BEESEER

im0l Care sa fie al dollea numar? BIEEEERE]

seteaza

=0l Ce operator 5a dau? RN EENIE

seleazd operslor v la  raspuns

difuzesza messid »

3. Completati scriptul lui Panco pentru a efectua si celelalte operatii aritmetice (scadere,
inmultire, Tmpartire)

4. Completati scriptul lui Gily astfel: Cand primeste mesajull sa emita sunetul pop si sa
sara (folosind glisarea)

5. Modificati scriptul lui Panco astfel incat dupa realizarea fiecarei operatii aritmetice sa 1si
schimbe culoarea astfel: la adunare — albastru (codul 100), la scadere — lila (codul 150), la
inmultire — verde (codul 50), la impartire — mov (codul 135)
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