DESCRIEREA MATERIALULUI ,,REPETAM PRIN JOC”, TEST DE CULTURA
GENERALA

Clasa |

Propunétor: Profesor invatamant primar Tresind Daniela, Scoala Gimnaziala Nr. 38
»Dimitrie Cantemir”, Constanta

Tipul testului: Culturia generala

Competente specifice:

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezintd intdmplari, fenomene, evenimente
familiare;

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-100, recurgand frecvent
la numarare;

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat;

Obiective:

O1: sa descopere valoarea de adevar a unor propozitii date;
02: sa rezolve corect respectand cerintele;

03: sa descopere solutii pentru rezolvarea corecta,

OAL: Stimularea spiritului competitiv;

Resurse:

0 Metodologice
Strategii didactice:
Metode si procedee: - conversatia, explicatia, munca independentd, problematizarea, jocul
didactic;

0 Temporale: 50 minute

0 Umane: elevi, clasa

[0 Resurse spatiale: sala de clasa

O Bibliografice:

M.E.N. - Programa gscolara pentru disciplina Comunicare in limba romdnd, clasa
pregatitoare, clasa I §i clasa a II-a, aprobata prin ordin al ministrului nr. 3418/ 19.03.2013;
M.E.N. - Programa scolara pentru disciplina Matematica si explorarea mediului, clasa
pregétitoare, clasa I si clasa a II-a, aprobatd prin ordin al ministrului nr. 3418/ 19.03.2013;
Molan, Vasile — ,Didactica disciplinelor Comunicare in limba romdna si Limba si
literatura romdna din invatamantul primar”, Editura Miniped, 2015;

Purcaru, Monica Ana Paraschiva — Metodica activitatilor matematice si a aritmeticii pentru
institutori/profesori din invatamantul primar si prescolar, Editura Universitatii
“Transilvania”, Brasov, 2008;



Repetdm prin joc

1. Haideti sa jucam ,,Adevarat sau Fals”! Descopera si tu valoarea de adevar a propozitiilor
propuse. Noteaza cu A propozitiile adevarate si cu F propozitiile false.

[ ]Fructele si legumele contin vitamine.
[_] Dulciurile sunt alimente sinitoase.
[_] La violenta se raspunde cu violenta.
[ ] Cina este masa de dimineata.

2. ,,Completeaza sirul!” Completeaza sirurile date cu incd doud numere.
3, 5 7, ,_

14,16,18, _ ,

30,27,24, ,

29,2317, ,

3. ,,Descoperd numarul care nu se potriveste!”. Pe fiecare sir existd un numar care nu se
potriveste. Incercuieste numarul care nu se potriveste.

4,6,9,10,12 2,4,7,10,12 L4810, 13 4,7,10,12, 16

4. ,,Sa ne jucam folosind simbolurile figurilor geometrice!”

A e +: H .. mHE -

Descopera si rezolva operatiile de mai jos:

HO HA - Amm me -

5. Incercuieste numarul corespunzator de silabe.

Ghiocel lemne zapada februarie cald
1,2,34 1,2,34 1,2,34 1,2,34 1,2,34

6. ,,Foloseste grupul de litere potrivit!” Scrie grupul de litere care se potriveste:

pa - - te re - - na pri— Vi - -toa-re |:|-ti-tor




7. ,,Anotimp/Eveniment” Completeazd cu anotimpul in care se petrec urmatoarele
evenimentele:

Ziua Nationald a
Romaniei

"’

8. Va invit sd ne jucam ,,Descopera cuvinte!”. Gaseste patru cuvinte care sa contin fiecare de
doua ori litera ,,a” . Scrie pe spatiul dat exemplele gasite de tine.

9.,,Sa descoperim intrusul!” Pe fiecare rand s-a strecurat un intrus. Taie cu o linie cuvantul care
nu se potriveste.

° albind, musca, viespe , elefant, ;
° miel, ied, manz, vitel , mar ;
o apa, arici, mere, acul, ;

° cana, care, carte, casa;



Barem de evaluare

Fiecare subiect se va puncta cu 10 puncte astfel:

miel, ied, manz, vitel , ;
apa, arici, mere,, acul, ;
cana, care, [carte, casa;

Subiectul 1 AFFF Fiecare variantd corecta
2, 50 puncte
2,50 X 4=10 puncte
Subiectul 2 3, 5 7,911 Fiecare variantd corecta
14, 16, 18, 20, 22 2, 50 puncte
30,27,24,21,18 2,50 X 4= 10 puncte
29,23,17,11,5
Subiectul 3 9,7,8,12 Fiecare variantd corecta
2, 50 puncte
2,50 X 4=10 puncte
Subiectul 4 32+34=66 Fiecare varianta corecta
46-32=14 5 puncte
5 X 2=10 puncte
Subiectul 5 3,2,3,4,1 Fiecare variantd corecta
2, 50 puncte
2,50 X 4=10 puncte
Subiectul 6 CHE, GI, GHE, CI Fiecare variantd corecta
2, 50 puncte
2,50 X 4= 10 puncte
Subiectul 7 Primavara Vara Fiecare raspuns corect
2,50 puncte
Toamna Iarna 2, 50 X 4=10 puncte
Subiectul 8 Se  accepta  orice cuvant | Fiecare variantd corecta
descoperit scris corect. 2, 50 puncte
2,50 X 4=10 puncte
Subiectul 9 albina, musca, viespe , elefant], ; | Fiecare variantd corectd

2, 50 puncte
2,50 X 4= 10 puncte

Se acorda 10 puncte din oficiu.
Total 100 puncte




