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in eadrul consortiului au fost trei scoli eare nu au mai beneficiat de proiecte Erasmus+ si eare fae parte
din PNRAS - Programul National pentru Reducerea Abandonului Scolar:

e Scoala Gimnaziala Nr. 1 Harsova,
e Scoala Gimnaziala Nr 1 Mangalia,
e Scoala Gimnaziala Nr. 1 Contraamiral Pelrica Stoica Pecineaga

BENEFICIARI DIRECTI pe tipuri de activitati:

Job shadowing  Cursuride formare Mobilitati ale elevilor

15 elevi si 3 profesori
insolitori




Obiectivele Aereditarii Erasmus+ stabilite la nivel institutional sunt:

1.Perfectionarea si dezvoltarea de activitili specifice pentru elevii cu cerinte educationale speciale
tip eonsiliere pe patru domenii pentru 135 profesori si consilieri pe perioada acreditarii;

2.Dezvoltarea competentelor digitale pentru un management eficient pentru ciate 1 profesor, 1
informatician si 1 director din cele 12 institutii pe perioada acreditarii (36 persoane);

3.Perfectionarea si imbunititirea metodelor interactive de predare-invalare-evaluare printr-o abordare
transcurriculara pentru cele 12 institutii pe perioada acreditarii;

4.Crearea unui mediu favorabil, oportunitatli de invatare, relationare si comunicare in medii diverse
pentru reducerea abandonului si absenteismului pe perioada acreditarii;

5.Dezvoltarea unui management performant la nivelul inspectoratului privind integrarea migrantilor si
refugiatilor in primul an al acreditarii pentru 3 inspectori seolari si 2 consilieri.
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Job shadowing - Madrid, Spania

Furnizor: MAD for Europe
https://www.madforeurope.org
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Prima mobilitate, de tip job shadowing, a
avutl loe in saptamana 26.02-01.03.2024. in
Madrid, Spania, la care au participat 3
inspectori. Actlivitatea a avul ea scop
identificarea unor modele privind integrarea
migrantilor, a refugiatilor si a elevilor cu
cerinte educationale speciale, dar si solutii
privind managementul situatiilor de violenta
in scoli.

® [MADRID

Astfel, s-a realizat un parteneriat cu
Primaria Madrid pentru dezvoltarea in
Romania a unui program anti-violenta, derulat
cu succes de peste 10 ani in eapitala Spaniei. De
asemenea, se va adapta si implementa un ghid
privind mamele minore care vor fi invitate o
meserie pentru a se putea intretine singure si
dupa finalizarea studiilor.
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Curs de formare - Barcelona, Spania

Furnizor: Europass Teacher Academy

https:// www.teacheracademy.eu

europass
Teacher Academy


https://www.teacheracademy.eu/

In perioada 8-13 aprilie 2024, 3 inspectori au participat la cursul de formare We Are All
Special: Inclusion and Support for Students with Special Needs In and Out of the Classroom,
Barcelona, Spania, organizat de Europass Teacher Academy.

Acest curs ofera o inlelegere mai profunda a dinamicii elasei, a starii de bine a elevilor si
implicarea familiei in scolile incluzive. Toli suntem speciali reflecta atitudinea pe care profesorii o
pot folosi in clasele incluzive, pentru a preveni etichetarea, izolarea sau agresiunea fata de elevii cu
nevoi speciale. Intr-o clasi diversi, diversitatea este un sinonim pentru intelegere, integrare si
oportunitate. Participantilor li s-a oferit o introducere generala asupra principalelor dizabilitati,
cum ar fi invitarea (dislexie, dispraxie), tulburiari emotionale si comportamentale (ADHD, ADD,
depresie, bipolar), dizabilititi intelectuale si fiziee si tulburari de dezvoltare (autism).

Toate informatiile despre acest curs si materialul realizat se giasese pe
urmatorul link chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpeglelefindmkaj/https://isjeta.ro/wp-
content/uploads/2024/08/Prezentare-educatia-incluziva_144dpi_75.pdf

Sursa imagine: Essential ABA Childcare - 10 common types of special educational needs,
link: https://essential-aba-childcare.com/blog/types-of-special-educational-needs



https://essential-aba-childcare.com/blog/types-of-special-educational-needs
https://essential-aba-childcare.com/blog/types-of-special-educational-needs

Practici din cadrul cursului

Sursa imaginii: Inclusive education in the UAE,

Template utilizat pentru prezentare creat de: @9-inchideas prin intermediul
Canva


https://researchme.io/blog/inclusive-education-in-the-uae-promoting-equal-opportunities-for-all
http://www.canva.com/
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Curs de formare - Florenta, Italia

Furnizor: Europass Teacher Academy

https:// www.teacheracademy.eu

europass
Teacher Academy


https://www.teacheracademy.eu/

In perioada 15-20 aprilie 2024, directorii din cele 3 scoli PNRAS aflate in consortiu: Seoala Gimnaziali
Nr. 1 Harsova, Scoala Gimnaziala Nr 1 Mangalia, Scoala Gimnaziala Nr. 1 Contraamiral Petrica Stoica
Pecineaga, au participat la cursul Classroom Management Solutions for Teachers: New Methodologies,
Elfective Motivation, Cooperation and Evaluation Stralegies, Florenta, Italia, organizat de Europass Teacher
Academy.

Acest curs a invital profesorii sa invete mai multe despre gestionarea unui management eficient si o sala
de clasa care incurajeaza participarea si invalarea folosind cele mai recente tehnici si instrumente de clasa.
Profesorii au aflat mai multe despre ‘?estionarea unei sili de elasia prin reflectie, observarea pe care
profesorul o acorda elevilor si studii de caz, eare incurajeaza discutia si rezolvarea de probleme. Prin

activitati interactive si captivante, participantii au invitat cum si stimuleze motivatia, sa stabileasca regulile
clasei, sa furnizeze instructiuni clare, si monitorizeze, sa dezvolte relatii si munca in echipa si sa existe
interes permanent pentru a-i incuraja pe elevi sa reflecteze asupra propriului comportament in clasi.




In urma absolvirii cursului Classroom Management Solutions for Teachers: New
Methodologies, Effective Motivation, Cooperation and Evaluation Stralegies, Florenta,
Italia, organizat de Europass Teacher Academy, directorii eelor 3 unitati au elaborat
urmiitorul ghid de creare a resurselor educationale deschise, pe baza platformelor si a

aplicatilor care folosese INTELIGENTA ARTIFICIALA .




1.Platforma Suno.com
¢ Suno
P

Suno.com este mai mult decat un simplu generator de muzica Al. Este o platforma
digitala care ofera o suita de instrumente creative si serviceii inovatoare, cu aceent
pe muziea si inteligenta artificiala.

Cum poate ajuta aplicatia Suno.com procesul de invatare?

Pentru profesori:

Crearea de materiale audiovizuale: Suno Al poate genera muzica de fundal originala
pentru prezentari, videoclipuri educationale sau chiar podeast-uri. Aceasta poate

ajuta la crearea unui mediu de invatare mai captivant si memorabil.

Proiecte muzicale interdisciplinare: Profesorii pot integra Suno Al in proiecte care
combinid muzica cu alte discipline, precum istoria sau literatura. De exemplu, elevii
pot erea compozitii muzicale inspirate de evenimente istorice sau personaje literare.

Dezvoltarea ereativitatii: Prin experimentarea cu Suno Al, profesorii pot incuraja elevii sa
exploreze noi forme de expresie artistica si sa isi dezvolte abilitiatile de compunere.




Pentruelevi: A

Instrumentatie virtuala: Elevii pot experimenta cu diferite instrumente muzieale si stiluri fara a

avea nevoie de cunostinte muzicale avansate.

Compunere muzicala: Suno Al poate fi folosit ca un instrument de _
compunere, permitiand elevilor si isi coneretizeze ideile muzicale. | RN

Dezvoltarea abilitatilor digitale: Prin utilizarea Suno Al elevii isi
pot dezvolta abilitatile digitale, invatind sa lucreze cu
instrumente de creare muzicala si sa inteleaga principiile de baza
ale compozitiei muzicale.

Terapie prin muzica: Muzica generata de Suno Al poate fi
folosita in activitali de terapie prin muzica, ajutand la
reducerea stresului si la imbunatatirea concentrarii.




2. Platforma Padlet.com

.

L 3

Padlet.com este o platformai online, adesea denumita si "tabla

virtualda', care permite utilizatorilor sa ereeze si sa personalizeze ‘

® o (] o [ (] I
panouri digitale pentru a eolecta, organiza si prezenta diverse

|
tipuri de continut. Ganditi-va la ea ca la un avizier interactiv, dar ‘

mult mai versatil.

Ce ofera platforma Padlet profesorilor si elevilor ?
Brainstorming si generarea de idei:

inainte de o lectie: Profesorul ereeazi un Padlet cu
intrebarea: "Ce stiti despre..." si elevii adauga
raspunsuri rapide, imagini sau link-uri. Acest
lucru ajuta la evaluarea cunostintelor prealabile si
la erearea unui punct de plecare pentru discutie.

In timpul unui proiect: O echipi de elevi poate utiliza
un Padlet pentru a colecta idei pentru un proiect.
Fiecare membru al echipei poate adiauga sugestii, iar
apoi echipa poate vota pentru cele mai bune idei.

Colectarea de feedback:

Dupa o lectie: Profesorul poate erea un Padlet unde
elevii pot liasa feedback anonim despre lectie.
Aceasta poate fi 0 modalitate excelenta de a intelege
ce au inteles elevii si ce ar putea fi imbunatatit.

Evaluare continua: Elevii pot utiliza Padlet

pentru a-si evalua in mod regulat progresul

la un proiect. Ei pot adiauga note, reflectii si
intrebari pe masura ce lucreaza.




Crearea de portofolii digitale:

Portofoliu individual: Fiecare elev
poate crea un Padlet personal
pentru a-si colecta toate lucrarile
dintr-un anumit curs sau pe
parcursul unui an scolar.

Portofoliu de clasa: Profesorul poate crea
un Padlet pentru a colecta lucrarile
tuturor elevilor dintr-o clasa. Acest lucru
poate fi util pentru a prezenta parintilor
sau pentru a erea o expozitie virtuala.

Prezentari interactive:

in loe de PowerPoint: Elevii pot erea
prezentari interactive pe Padlet,
adaugand text, imagini, video-uri si
link-uri. Acest lucru face prezentarile
mai dinamice si mai interesante.

Storytelling : Elevii pot crea povesti digitale
pe Padlet, combiniand text, imagini si alte
elemente multimedia.



Exemple de utilizari:

Stiinte: Crearea unui poster digital pentru un experiment.

Limbi straine: Crearea unui dictionar vizual sau a unui jurnal de calatorie.

Matematica: Rezolvarea de probleme si explicarea solutiilor.

Literatura: Crearea de recenzii de carti sau de personaje.

Jurnal de laborator: Elevii pot documenta experimentele lor, adaugind fotografii, date si observalii.
Harta conceptuala: Elevii pol crea harli conceptuale pentru a vizualiza relatiile dintre diferite concepte stiintifice.

Glosar de termeni: Un Padlet poate fi folosit ca un glosar interactiv pentru a defini termeni stiintifici.



3. Tehnologia Google Lens.

Lo
Google Lens este o tehnologie de realitate augmentata dezvoltata de Google, care iti
permite sa obtii informatii despre lumea din jurul tiu pur si simplu indreptand
camera dispozitivului citre un obiect. Aceasta utilizeaza inteligenta artificiala
pentru a recunoaste obiecte, plante, animale, texte, coduri de bare si multe altele.
Odata ce un obiect este recunoscut, Google Lens poate oferi o varietate de

informatii, precum:

Google Lens

Identificare: Iti spune exact ce este obiectul.

Traducere: Traduce texte serise in diferite limbi.

Cautare vizuala: Te directioneaza eatre rezultate de cautare relevante pe Google.

Actiuni: Iti ofera optiuni pentru a efectua actiuni precum adiugarea
unui contact, erearea unui eveniment in calendar sau obtinerea
directiilor.




Cum poate fi utilizat Google Lens la clasa?

Google Lens ofera profesorilor o multitudine de posibilititi pentru a face orele mai interactive si mai
eficiente:

Stiinte: Identificarea speciilor de plante si animale in timpul excursiilor sau experimentelor.
Vizualizarea structurii interne a obiectelor (de exemplu, folosind modele 3D).

Rezolvarea problemelor de chimie sau fizica prin scanarea ecuatiilor sau a formulelor.

Limbi striaine: Traducerea textelor in timp real, facilitand intelegerea materialelor striine.
Crearea de flasheards interactive.

Exersarea pronuntiei.
Matematica: Reprezentarea grafica a functiilor matematice.

Verificarea calculelor.

Arte: Analizarea operelor de arta si a stilurilor artistice.

Crearea de proiecte artistice interactive.

Istorie: Identificarea obiectelor istorice si a monumentelor.




4. Platforma InVideo Al.

Invideo Al este o platforma inovatoare care utilizeaza inteligenta artificiala pentru a

crea videoclipuri profesionale intr-un mod rapid si intuitiv. Cu doar citeva click-uri,
poti transforma ideile tale in prezentari dinamice, tutoriale captivante sau chiar

5& invideo

animatii scurte.

Exemple concrete de utilizare:

Istorie: Creeaza animatii istorice pentru a vizualiza evenimente importante.

Stiinte: Expliea experimente stiintifice complexe prin videoclipuri detaliate.
Limbi straine: Creeaza dialoguri si scenete pentru a exersa abilitatile de comunicare.

Matematica: Vizualizeaza concepte abstracte prin animatii si simulari.

Beneficii pentru profesori si elevi: .

Imbunatatirea intelegerii: Videoclipurile ereate cu InVideo Al fae invitarea mai pliacuta si mai eficienta.

Dezvoltarea competentelor digitale: Elevii invata sa utilizeze instrumente digitale moderne.

Stimularea ereativitatii: Incurajeaza elevii sa isi exprime ideile intr-un mod original.

Economisire de timp: Reduce timpul necesar pentru crearea de materiale
didactice.



@ Eduaide. Al
J.Platforma Eduaide.ai
Eduaide.ai este o platforma inovatoare, bazata pe
inteligenta artificiald, conceputa special pentru a ajuta
profesorii sa isi imbunititeasca activitatea didactica si
s ofere elevilor experiente de invatare personalizate.
Care sunt avantajele folosirii platformei Eduaide.ai?
Pentru profesori:
Planificarea lectiilor: Eduaide.ai Resurse personalizate: Aceesibilitate: Platforma
poate genera idei de lectii, crea  Platforma oferaacceslao include functii care
materiale didactice variate (fise de vasta biblioteca de resurse promoveaza incluziunea,
lucru, prezentari, quiz-uri) si educationale, pe care generand materiale

personaliza continutul in functie de profesoriile potadaptasi  adaptate pentru elevii cu
nevoile specifice ale clasei. folosi in propriile lectii. nevoi speciale.

| isted
®
Assessment Building.|
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Feedback instant: Eduaide.ai
poate oferi feedback rapid si
constructiv asupra materialelor
didactice create de profesori,
ajutandu-i sa isi imbunatateasca
continuu practica.




Pentru elevi:

Invatare personalizata: Eduaide.ai poate crea planuri de invatare personalizate, adaptate ritmului si stilului de invatare al
fiecarui elev.

Exercilii interactive: Platforma ofera o varietate de exercitii interactive care fae invatarea mai distractiva si mai eficienta.
Suport suplimentar: Elevii pot folosi Eduaide.ai pentru a clarifica concepte dificile sau pentru a obline explicatii suplimentare.
Poate Eduaide.ai sa ma ajute sa creez evaluari formative?
Da, Eduaide.ai te poate ajuta sa creezi evaluiri formative eficiente. Platforma iti permite sa:
Generezi intrebari de diferite tipuri: Cuvinte cheie, alegere multipla, potrivire, raspuns scurt, ete.

Adaptezi nivelul de dificultate: Alege intre intrebari usoare, medii sau dificile pentru a evalua intelegerea elevilor la diferite
niveluri.

Obline feedback instant: Analizeaza raspunsurile elevilor si identifica rapid eonceptele pe care nu le-au inteles.



6. Aplicatia Gamma.Al

Gamma.Al este o aplicagie inovatoare care revolugioneazii modul in care predarea si

invitarea se destisoard in sistemul educational. Aceasta este o platforma puternica bazatd pe
inteligentd artificiald, care vine in sprijinul profesorilor §i elevilor pentru a optimiza si

personaliza experienta de invatare.

Gamma Al




-

Beneticiile aplicatiei Gamma Al pentru profesori :

1.Generare automata de continut: Gamma Al poate crea o varietate de materiale didactice, de la prezentiri si fise de lucru,

pani la intrebari de evaluare, economisind astfel timpul pretios al profesorilor. .
2.Personalizare: Materialele pot fi adaptate la nevoile specifice ale fiecirui elev sau grup de elevi, asigurind o invitare mai
personalizata.

3.Vizualiziri atractive: Aplicatia poate genera automat imagini, grafice si alte elemente vizuale care fac materialele mai
interesante si mai ugor de inteles pentru elevi.

4.inglobarea elementelor de gamificare: Aplicatia poate introduce elemente de joc in procesul de
invitare, ceea ce o face mai motivanti si mai plicutd pentru elevi.

5.Adaptare la ritmul fiecarui elev: Fiecare elev poate avansa in ritmul propriu, beneficiind de exercitii si
activitati personalizate.




7. Platforma digitala Diffit - @

interactioneaza cu elevii si 51 gestioneaza activitatea didactica. : m%"

A2
<o — |
?
[ata citeva dintre beneficiile majore pe care le poate aduce aceastd aplicatie: =

~

Planuri de invatare personalizate: Di 1t permite profesorilor sa creeze planuri de invatare adaptate la riemul si nevoile

~,

D1

it este o platforma digitald conceputi pentru a revolutiona modul in care profesorii

fiecarui elev, asigurind astfel o experientd de invitare mai eficienta.

Evaluare continud: Prin intermediul testelor si exercitiilor generate automat, profesorii pot monitoriza in timp real
progresul elevilor si pot identifica eventualele lacune.

Continut interactiv: Platforma oferd o gama variatd de activititi interactive, cum ar fi jocuri, simulari si exercitii, care fac
invatarea mai plicuta §i mai motivanta.
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8. Aplicatia Adobe Firefly.

Adobe Firefly este o aplicatlie inovatoare de inteligenta artificiala generativa dezvoltata de Adobe, conceputa
pentru a ajutla utilizatorii sa creeze continut vizual uimitor. Aceasta platforma ofera o gama larga de instrumente
si funectii care pot fi utilizate in diverse domenii, inclusiv educatie.

Avantaje pentru Profesori:

Crearea rapida a materialelor didactice: Profesorii pot genera rapid imagini, ilustratii, grafice si alte elemente vizuale
pentru a-si imbogati prezentarile si materialele didactice.

Personalizarea invatarii: Adobe Firefly permite profesorilor sia creeze continut vizual personalizat pentru fiecare elev sau

grup de elevi, facand invalarea mai captivanta si mai relevanta.
Stimularea creativitiltii: Prin utilizarea acestei aplicalii, profesorii pot incuraja elevii sa exploreze si sa dezvolte propriile idei

creative.
Experimente si prototipuri: Adobe Firefly poate fifolosit pentru a erea rapid prototipuri si experimente vizuale, facilitand

astfel procesul de invitare prin descoperire.




Avanlaje pentru elevi:

Dezvoltarea giandirii creative: Elevii pot utiliza Adobe Firefly pentru a-si exprima
ideile intr-un mod vizual, stimuliand astfel gandirea ereativa si inovatoare.

Imbunatatirea abilitatilor de comunicare vizuala: Prin erearea de prezentari,
infografice si alte materiale vizuale, elevii isi pot imbunatiti abilititile de
comunicare vizuala.

Colaborare si proiecte de grup: Adobe Firelfly poate fifolosit in proiecte de grup,
facilitind eolaborarea si impartasirea ideilor.

Experiente de invatare mai placute: Prin utilizarea acestei aplicatii, invatarea
devine mai distractiva si mai angajanta.

Exemple de utilizari la clasa :

Crearea de personaje si scenarii pentru povesti: Elevii pot erea personaje si
seenarii unice pentru povestile pe care le seriu.

Proieclarea de experimente stiintifice: Elevii pol crea vizualizari ale
| experimentelor stiintifice pentru a le prezenta colegilor.

Dezvoltarea de proiecte de arta digitala: Elevii pot explora diverse tehnici de arta
digitala si pot crea opere de arta originale.
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Activitate la clasa generata de Padlet.com

Claas Activities far Chemsiny: Oxigeanul
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Resurse educationale generate de platforma’
diffit.

Tehnici specifice artelor plastice: Valoratie creion - earbune



Tehnici specifice artelor plastice: Valoratie creion - earbune

Valoratia cu ereionul si carbunele sunt tehnici artistice foarte populare, folosite de artisti de-a lungul timpului.
Aeeste tehnici sunt s1mple si aceesibile, necesitand doar un creion sau cirbune si o hartie. Creionul si cirbunele
sunl materiale moi, care permit artistului si ereeze linii fine si detalii complexe. Creionul este un instrument
versatil, dlsponlbll in diverse grade de durltate, de la moale (B) ia dur (H). Gradele moi ereeaza linii intunecate si
bogate, in timp ce gradele dure creeaza linii subltiri si deschise la culoare. Carbunele, pe de alta parte, este un
malerial mai moale si mai intuneeat decit ereionul, oferind o gama mai largi de tonuri si texturi. Valoratia cu
ereionul si carbunele implica utilizarea liniilor si a tonurilor pentru a crea iluzia luminii si a umbrei. Prin variatia
presiunii apllcate pe creion sau carbune, artistul poale crea o gama larga de tonuri, de la alb la negru. Aceasta
tehnica permile artistului sa adauge adancime si volum desenului, creand o imagine realista.Valoratia cu
ereionul si earbunele este o tehniei exeelenti pentru a invita principiile de baza ale desenului. Este o tehnici
simpla, dar foarte eficienta, eare poate fi folositi pentru a crea o varietate de opere de arti. De la portrete la
peisaje, valoratia cu creionul si cirbunele este o tehnica versatila care poate fi stapanita de oricine.

Rezumat

* Valoratlia cu creionul si carbunele sunt tehnici simple si accesibile, care permit artistului sa
creeze linii fine si detalii complexe.

e Creionul si cirbunele sunt materiale moi, care permit artistului sa ereeze o gama larga de
tonuri, de la alb la negru, prin variatia presiunii aplicate. Valoratia cu creionul si cirbunele
este o tehnica excelenta pentru a mvata principiile de bazi ale desenului, fiind o tehnica
versatili care poate fi stiipaniti de oricine.



enfor

TERMEN DEFINITIE EXEMPLE FOLOSITE

Care poate fifolositinmulte | Un culit versalil poate fi folosit

versatil (adjective) moduri diferite; adaptabil. pentru a tiia legume, carne si piine.
Care poate fi oblinut sau Sunt disponibile multe tipuri de
disponibil (adjective) folosit cu usurinta creioane in magazinele de arta.
Nuante sau grade de Artistul a folosit 0 gama larga de
tonuri (noun) culoare, de la tonuri pentru a crea un peisaj
deschis la intunecat. realist.

Distanta de la suprafata

adancime (noun) la un punct
mai jos; profunzime.

Adancimea desenului a dat
impresia de realism.




Evaluare

Intrebari eu raspunsuri multiple:

Intrebareal.
Care dintre urmatoarele materiale este mai moale si mai intuneecat deeat creionul?

A. Hartia B. Creta C. Carbunele D. Culorile acrilice.

intrebarea 2.
Ce se poate crea prin variatia presiunii aplicate pe creion sau carbune?
A. Linii subtiri B. Tonuri de la alb la negru C. Culori vibrante D. Texturi complexe.

intrebarea 3.
Ce tip de arta poate fi creata cu ajutorul valoratiei cu ereionul si earbunele?

A. Doar portrete B. Doar peisaje C. Doar desene abstracte D. O varietate de opere de arta.



Intrebari cu raspuns scurlt
Intrebarea 1. Ce tipuri de linii pot fi ereate eu un ereion moale?
Intrebarea 2. Ce este valoratia cu creionul si ecarbunele?

intrebarea 3. De ce este valoratia eu ereionul si cirbunele o tehniei exeelenti pentru a invita
principiile de baz: ale desenului?

Solicitari deschise

intrebarea 1. Ce te-a impresionat cel mai mult din textul despre valoratia cu creionul si
cirbunele? Expliea de ce ti-a placut sau ce te-a facut sa te gandesti.

Intrebarea 2. Ai incercat vreodata sa desenezi cu creionul sau carbunele? Daca da, descrie
experienta ta si ce ai simtit. Daca nu, ce te-ar motiva sa incerci aceasta tehnica?

intrebarea 3. Textul spune ca valoratia cu ereionul si cirbunele este o tehnica versaltila,
care poate fifolosita pentru a crea o varietate de 0pere de arti. Ce crezi ca te-ar motiva sa
explorezi diferite tehnici artistice si s iti exprimi ereativitatea?
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Civiliza tia grea ca gr
rmportanta er
Civilizatia greacd, una dintre cele
\\ mar influente g1 fascinante oin istoria
( : amam'tdg/r; a (agat o wmostenire
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Meorul natural al Grecier antice

Man {ir ina /, (r ,,,0/ aél‘a/i (4
Peisajul Greciei antice a fost dominat
de munfi inalfi i abrupts, care au
l'l/t]%lelft'taf /ﬂ'oﬂma viata gr activita; trle
/70/7((/6( frer locale.

Meirile inconfurdtoare
Grecia era inconfurata de Marea
Mediterand 3¢ Marea Egee, oferind
acces la resurse maritime gi facilitind
conexiunile comerciale.

(ngulele Oistincte
Numeroasele insule din arfipelagul
grecesc, cu er;vcy'e diverse, au ofgm't
oportunitat de colonizare gi schimburs
culturale.
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Ocupatiile grecilor in functie de mediul natural

Aqricultura
Datorta terenulul muntos
gi pretros, agricultura in
Grecia anticd a fost
predominant realizatd in
var gi pe coagtele foase.
Cultivarea olivilor, Vr:ter'—aew'e
gr cereale a fost
esentrald pentra sustinerea
comunitatilor locale.

M e,ofl‘e,faym‘l',,}‘l'
comert
Datorita resurselor
naturale limitate, grecii au
dezvoltat o serre de
me);te);ayam’ precam
oldrital, metalurgia g
prelucrarea lemnalus,
pentru a produce hunurs ce
puteau fi comercializate.

Cregterea animalelor
Pestorrtul oflor gi caprelor a
fost o activitate
l'm/?om‘am‘d in reqiunile
montane, unde terenul
accidentat oferea hrand
bogatd pentra turmele de
animale.

Fescurt g na V!'ya tre
Ftino Fncwg’m«a ta 0e mari,
Grecia a beneficiat de o

activitate intensa de
/7e,;cm't ',,01' comert maritim.
Constrairea de nave g
explorarea rutelor pe mare
au fost esentiale pentru
prosperitatea economica.




A jm'ca/tm'a g1 cregterea

ariimalelor in Greera anticd
Cultura olivelor
Clima temperatd a Grecier a permis cultivarea
extinga a maglinilor,
transforméandu—i in una dintre principalele culturs
ale regiund.
Viticultura
Conditiile favorabile ale solulur g climer au
ineurafat cultivarea viter-devie,
vinul devenind 6 bauturd centrald in viata grecilor.
Cultivarea cerealelor
Degi terenul era predominant mantos, grecrt
cultivau calturd cerealiere
precam graal g orzal in viile i pe cimpiile mar
extinge.




Pescurtul 'Jl' na Vl'ya ,tl'a "

lumea greaca
Tehnologia navald
0 tmé{ﬁe marttima avangata
indelungata Grecri au fogt inovators in
Grecta, f:’/n& inconfuratd e constructia de nave, crednd
mdri, a dezvoltat o puternicd modele eficiente precum
traditie in pescart gi navigatie triremele, care le-au permis 6
ined o vremuarile antice. exploreze gi sa controleze

rutele maritime.

Comertul i explorarea marilor
Navigatia gi schimburdle comerciale au fost esentiale pentra
prosperitatea economicd a Greeier, conectind-o cu alte civilizatii din
Meodrterana.




Megtesagarile gi comertul
tne Grecra antrea

Resurse Naturale
Limitate
Datoritd mediulur geografic
accidentat, Grecia a avut Comert Maritim
acces (imctat (o materd C vp o . ’ o
me. Acest l ol Oléirit g¢ Metalurgre Prosper
prime. fcest lucra a stimulat v . vp s Y Sk o
Nezvol o o1 Grectr au devenrt renumiti Datoritd pozitier strategrce in
voltarea megtegugurior fi 4 Yy o - o o S
R i, pentru productia de ceramica bazinul Marit Mediterane,
t ca solutre. , . X v A S g
; ; find gi lucrari in metal, Grecia a inflort ca centru
precam arme, éy'atem'/,;r' comercral, cu nave care
ustensile. Aceste transportau bunars intre
megtesuqurs erau esentiale diverse co/om'r',,,vr' orage-gtate.

pentri viata cotidiand.

Sctimbare Calturale
Activitdtile comerciale au
fucilitat are amplu schimb

cultural intre Grecia g alte
eivilizatr, incarafarnd
f‘d;/fﬁnéif'ea erlor, a
tefmologiilor g¢ a influentelor
artigtice.




Ceramica - o arta gi o atilitate in Grecra

Ceramica a fucat an rol central in viata cotidiand a grecior antici, fiind folositd atat in scopurd practice, cat gi ca formd de arta. De la vase
simple pentru apd gi alimente, pind la impresionante lucrdri decorative, ceramica a reflectat abilitatile megtesugdresti g creativitatea
artigticd a populatier. Obiectele ceramice au servit ca recipiente pentru ée/mzr’ta/*ea F tmn;/m‘ta/f/‘o&a;e/or, dar g ca elemente decorative
in temple, palate g locuinte. Ceramica a devenit an simbol al calturdt gi dentititir grecests, fiind adesea decorata cu motive elaborate i

scene mrtologree. %; \w r 57 Ga A 0 Y
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Evolutia ceramicii grecesti de-a lungul timpalur

Cultura Creladice (3200-2000
i i.Hr.)
(nceputurile ceramicii grecegti s regésesc in
cultura Cicladica, caracterizata de vase
simple, netede, de culorr deschise.

Perioada Elenisticd (323-30 i.Hr.)
Ceramica canoagte o maturitate gi o rafinare
artistica, reflectind diversitatea culturald a
Grecier. Apar nor tehnici, precum glazararea.

Epoca Romand (30 i.Hr. - 324

_Epoca Bronzalui (2000-1100 i.Hr.) o.Hr.)

(n Epoca Bronzalu, ceramica devine mar Sub dominatia romand, ceramica greacd

Otversificatd, cu ornamente geometrice g este influentata de stilurile italice, péstrind
figurative. Apar gi primele productic totuge anele trasatare Oistinctive, precum

specializate, precam amforele. decoratirle figurative.



Tehnici e producere a ceramicii in Grecra
antrea

Decorarea prin pricturd
Ceramigtii grect au dezvoltat tehnice
rafinate de decorare a obiectelor cu

motive figurative, geometrice pi
mitologice, trangformaénd ceramica
intr=o veritabila forma de arta.

Glazurarea gi arderea
Procedeele complexe de glazurare g
ardere (u inalte temperaturd au conferit
ceramicti grecegti o suprafata lucioasd
#i calois vit, care au contriburt a
succesul gi ragpindivea acestera.

Turnarea pe roata olaralur
Grecii antict au fost maegtr in utilizarea
rotir olarului, care (e permitea Sa creeze
o varietate de forme elegante g
Stmetrice pentru vase gr statuete.




Decorarea ceramicti - motive g
simbolure

Simbolurs Geometrice Elemente Decorative

(4 ’ y » v
| Motive geometrice, precum spirale, Ceramica era adesea decoratd cu
~— meanodre gi motive in zig-zaq, erau elomente abstracte, ca dungs, flori

utilizate intens in éecom/*ga ceramrcrt stilizate sau (inif carbe, pentri a crea ar
—— (8 []7% pentru a confers o elegantd distinctiva. efect estetic plicat.

Teme Mitologice Reprezentdrs Figurative
Decorarea ceramicii era adesea Ceramaptii grece erau foarte priceputi in
ingpirata de motive gi scene i a picta scene figurative complexe, cam
mitologia greacd, precum zertats, eror g ar fi hanchete, lupte sau activitat ale
evenimente legendare. vietii cotidiene.

Concluzii: Ceramica - o }”ereaftrd’ citre
lumea grecilor
Ceramica greceased reprezinta o mogtenive culturald inestimabila, care
ne oferd o fereastrd fascinantd cdatre viata g civilizatia Grecier antice.
Prin analiza detaliats a acestor fragile opere de arts, putem descoperd
aspecte esentiale ale ocupatiilor, credintelor gi valordor care au definit
socretatea greaca.




Vanitoarea de comori istorice cu Google Lens
Aceasta fisa de lucru prezinta O activitate interactiva §1 captivanta pentru elevi,
folosind Google Lens }f)entru a descoperi istoria oragului lor. Elevii vor lucra in

echipe pentru a identifica si explora locuri istorice importante, folosind indicii
vizuale si tehnologia moderna.

Titlul activititii este "Descopera trecutul orasului nostru!".
Elevii vor lucra in echipe pentru a descoperi unele dintre

cele mai interesante locuri istorice din oras, folosind telefoanele
lor si aplicatia Google Lens.

Lo diciile 1 ~dich .. F Olositi

primif I8 et dfﬁnéa deralt IFI%?CSII " Google tegf ogle Len;
. e eChiPa Va? Sunt EOtQ%fa au C\ad.ltl o Ap llca;ja Vé o
Fiecalt = e indic 5= ente S o locula”’ ta s3 idep s

iS\ZOﬁCe' Care g f()Sl' fiClIl’i fOl'O :

Explorati 3 gratia,
Mergeti la locurile identificate si observati cu
atentie imprejurimile. Cautati plicute

comemorative, inscriptii sau alte detalii care va

N pot oferi informatii despre istoria locului.
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Plan de lectie Biologie : Structura si functiile plantelor

Obiective Cunostinte anterioare
1. Amintirea : Identificati structurile de baza ale plantelor » Cunoasterea de bazi a oroanismelor vii.
* Familiamzarea cu conceptu de ecosisteme.
punerea angerioard la importanta plantelor in
natura.

A (ridicini, tulpini, frunze, flori).

U Ingelegerea : Explicati functiile structurii fiecdrei plante.
3. Aplicare : Clasificati diferitle plante in functie de structurile

Or.
4. Analiza : comparati si contrastati functiile structurilor
antelor in diverse medii.
5. Evaluare : Evaluagi importanta fiecarei structuri in
supravietuirea si cresterea plantelor.

Seturi de tac

1. Setul de tac 1: ; "
. * De ce crezi ca are nevoie O plantii pentru a supravietui? '
* Enumerati partile unei plante pe care le puteti vedea in mediul dumneavoasr. ! r r
" 2. Setul'de tac 2: O T Ny . 1 -
: * Cum crezi ca rddacinile ajutdyo plantd?, = SR N St T e
* Poate cineva sa numeasci o.planta si %escrieﬁ partile.ei? v s W T Ol iyl
caama B "3, Setu] dg'tac N - BN P L L IR £ T e TU
* De ce crezi ciflorile sutit importante pentsu plante? . « CH @G s W 26~ Y '
v ‘5 Mo Cum dsi adapteazd plaﬂte_lg. skt;iructurile la difegite ‘edii? ATy h Ao, AW S }‘f;
- o ' RN W & e o : . s _ - o i Y L W s ] e
| 1?"_. ; it ) .*:. 1; e 1 -.H"".Ej'f-. .;.,- ; : r"-:_l:; L ' B o _4__ '... e | :: ™ :'h - 3 A (x
. = . 5
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Strateoii de instruire directi
1. Prelegere interactiva : Folositi imagini si diagrame pentru a
prezenta structurile de bazi ale plantelor, discutand fiecare parte
si functia acesteia.

2. Demonstratie : Aratati plante sau modele reale pentru a ilustra
diferite parti, implicind elevii in identificarea acestor structuri.
3. Povestire : Spuneti o poveste despre ciclul de viatd al unei
plante, subliniind modul in care fiecare structura contribuie la
supravietuirea acesteia.

Misiuni de practica
1. Etichetarea diagramei : Rugati elevii sa eticheteze o

diagrama goala a unei plante cu partile sale si functiile lor.
2. Potrivirea funcgiilor : Creati un exercitiu de potrivire in
care elevii conecteaza structurile plantelor cu fgncgiiﬁ_e lor
respective. |

3. Observarea plantelor : Cereti elevilor sa observe o planti in

mediul lor §i sd noteze structurile si functiile ei posibile.

Activitati in echipa
1. Postere cu structura plantelor : In grupuri, elevii creeaza un
poster care descrie structura unei plante i functiile acesteia.
Ei isi vor prezenta concluziile clasei.

2. Explorarea plantelor : desf51§ura§i 0 ,vanatoare de plante” in
care echipele gisesc si clasificd diferite tipuri de plante,
discutand structurile si functiile acestora.

3. Joc de rol : Elevii FOt juca rolul diferitelor parti ale
plantelor, explicand tunctiile lor in clasa intr-un mod
distractiv si creativ.,




Msuri de evaluare formativéi
1. Bilete de iesire : Cereti elevilor sa noteze un lucru pe care l-au
invatat despre structurile plantelor si o intrebare pe care o mai au.
2. Test rapid : Un scurt test la sfargitul lectiei cu intrebari cu
rispunsuri multiple si adevirat/fals despre structurile si functiile
plantelor.
3. Feedback de la colegi : Elevii isi vor oferi feedback unul altuia cu
privire la prezentirile lor de grup privind claritatea §i intelegerea
structurilor plantelor.

Intrebari profunde
1. Cum afecteazi structurile unei plante capacitatea de a se
A dezvolta in mecﬁul ei?

2. In ce moduri influenteaza climatele diferite structura plantelor? &
3. De ce credet,:i ca este important pentru noi sa intelegem
structurile plantelor si tunctiile lor?

4. Cum ar putea afecta schimbirile din mediu structurile si
functiile plantelor?

5. Ce rol joaci plantele in lantul trofic i cum sustine structura lor
acest rol?
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Formele de relief din Roméania
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https://ai.invideo.io./watch/ucpo510oU-d
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Lori, Florin si Geanina

T mok e T

https://suno.com/song/03712e4e-565f-44ea-9¢88-9d2f5305ded3 Lot Flocis of Ceaning
o, 5

o

https://suno.com/sonq/7a3ee869-7a78-4472-8131-

bbc2d3bce5a’



https://suno.com/song/7a3ee869-7a78-4472-8131-bbc2d3bce5a7
https://suno.com/song/7a3ee869-7a78-4472-8131-bbc2d3bce5a7

¢ | INSEPECTORATLL
B o
Erasmus+ ’glcm TANTA

Enriching lives, opening minds.

Mobilitati ale elevilor - Katerini, Grecia

Scoala PLATON
https://platon.edu.gr/
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https://www.teacheracademy.eu/

In perioada 13-17 mai 2024, 15 elevi si 3 profesori
insotitori din cele 3 seoli aflate in consortiu: Scoala Gimnaziala
Nr. 1 Harsova, Scoala Gimnaziala Nr 1 Mangalia, Scoala
Gimnaziala Nr. 1 Contraamiral Pelrica Stoica Pecineaga, au
fost in mobilitate in Katerini, Grecia la Seoala Platon, unde au
derulat activitati in domeniile educatiei digitale, a
alfabetizarii media, educatiei nonformale, identitate
europeana, responsabilitate civiea, dezvoltare personala.

wwrw. platonedu.grfsecondary/

Nnuuvaoio
AUKEIO
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Experienta mea Erasmus+ in Grecia a fost remarcabild

ESS Impre

L) /|, o/ ’ . . v/ Va4l

» Experienfa mea in Grecia a fost extraordinara! " ] Stu lf”d Intr-o fara ;“ 0 leQT?Ze, si culturd atat 5,5" l a,

Am intalnit oameni minunati si am vizitat locuri . ;zm ;"V;[m[ enorl’m espre civilizafia j é‘;}” adifiile
fascinante! Dacd ag mai avea sansa, mi-as dori sa ] ocale. Am exploral peisaje spectacuioasesst am gustal
B /5. delicioasa bucatdrie greceascd. Interactiunile cu localnicii

md mai duc acolo. ; o .Sb o ; o linovict
Nica Alexandru Petronel, » m-au a]utqt sd tmi im unatatesc colﬂpeten,teve mgms{zce
clasa a VII-a A §1.sa apreciez ospltalztatea greceasca. Aceasta aventura a

- 1. -4 binati de educatie 5i descopers
Scoala Gimnaziali Nr. 1 _— fost 0 comoinalie peifelcta leve”uca,ze s1 descoperire
"Contraamiral Petricd Stoica" Culturaia.
Musat Brianna Mihaela

Clasa a VII-a A
§coala Gimnaziald Nr. 1 Mangalia

»Aceasta experienta o pot descrie in trei cuvinte sau intr-o poveste. In trei

,Participarea la programul de mobilitate a proiectului
Eramus+ in Grecia a fost una de neuitat, de la cunogtintele

acumulate in urma activitatilor de la Scoala Platon din . § . 1o 2 .
’ ’ cuvinte pot Spune ca a fost un Erasmus ideal”. Intr-o poveste pot sa

Raterini gi locurile vizitate, la colegi, elevii gi celelalte adaug lucrurile ce imi vor ramdne intiparite in minte. Stilul de viata

persoane intdlnite si relatiile pe care le-am legat cu totii pe . ! scolar di . | ey ., D
> ; ; grecesc, sistemul scolar din Grecia, gustul mdncarii grecesti in propria-i

' o V) A -. P ’ ! = o , o A , , o o . v v
parcursul unei sapiamani. Peniru mine au fost o premiera tard si faptul ca Romdnia si Grecia sunt doud tari foarte asemandtoare,

atat varticivarea la un proiect Erasmus, cdt si vizitarea . . C . .
P P P g ’ toate sunt lucrurz pe care le 1au cu mine 11 urma dcestei experzen;fe. ”

Greciei. M-am intors foarte entuziasmatd si cu dorinta de a Petrus Georgiana-Rodica

mai avea parte de acest tip de experiente.” Clasa : a VIII-a B

Capdemai Alina, profesor coordonator, Scoala Gimnaziald nr. 1 Hérsova

Scoala Gimnaziala nr.1

: Y . : T | ili Florin MIRON prini iul .
Camraamoal Beties Stada Pecmeaga emplate utilizat pentru prezentare creat de Florin MIRON prin intermediul Canva
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